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Цели: 

 вовлечение в активную творческую жизнь; 

 проявление инициативы, творчества, концентрации внимания обучающихся  

на наиболее интересных, полезных и зрелищных формах проведения досуга;  

 профилактика девиантного поведения подростков. 

 Задачи: 

 выявить  талантливых  обучающихся  и создать  условия для реализации их 

творческого потенциала; 

 популяризовать  молодежный досуг, активный  отдых и творчество, 

формировать культуру и навыки здорового образа жизни;  

 способствовать воспитанию творческой активности обучающихся; 

 развить и укрепить  творческие связи  между учебными  группами. 

      Технологии:  

 -информационно-коммуникационные; 

 -личностно-ориентированные; 

 -игровые технологии; 
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 -коллективная творческая деятельность. 

Участники:  команды  от 6  до 12 человек. Участники должны заранее позаботиться 

о том, чтобы их команда отличалась единым стилем. Это может быть специальная 

импровизированная униформа, включающая в себя всевозможные атрибуты в одежде 

(футболки одинакового цвета, бейсболки, эмблемы, элементы грима, причеки и др.) 

Подготовка команд проходит в течение всего дня. К моменту начала мероприятия 

команда должна быть представлена названием, кричалкой (импровизированный 

девиз, отражающий название и настрой команды), а также подготовленной 

танцевальной визиткой (домашнее задание  на 1 - 1,5 минуты). 

Оборудование: Оформление зала в соответствии с тематикой мероприятия, 

музыкальное сопровождение, набор фонограмм, ноутбук, подарки участникам. 

Тип: конкурсная развлекательная программа. 

Форма: музыкально - танцевальное соревнование. 

Ход мероприятия 

Ведущий:  

Ребята, сегодня вас ждет увлекательное танцевальное мероприятие 

«Стартинейджер»! Вас пригласили развлечься, посоревноваться, поулыбаться и, 

конечно, танцевать, много-много танцевать, танцевать так, как никто и никогда не 

танцевал! Танцы - это движение, хорошее настроение. Ни один веселый праздник не 

обходится без танцев. О танцах можно говорить часами, но будет лучше, если мы 

сейчас потанцуем! Но перед этим проверим, как хорошо вы готовы к мероприятию? 

По моей команде кто же из вас громче: 

• Хлопает в ладоши? 

• Топает ногами? 

• Пищит? 

• Смеется? 

• Кричит «Привет»!? 

Ведущий: В этом конкурсе победила дружба! А теперь  настало время представить 

наше жюри (представление жюри). 
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КОНКУРС № 1 «Танцевальная визитка» (домашнее задание) 

Ведущий: Объявляю конкурс на лучшую танцевальную визитку, который даст 

возможность познакомиться с командами - участниками. Для начала я попрошу 

подойти капитанов для жеребьевки (проводится жеребьевка). Каждая команда 

озвучивает название, девиз и показывает  танцевальную визитку.  

Ведущий: Все команды представились. Громкие аплодисменты! А пока наше жюри 

оценивает домашнее задание, мы с вами потанцуем и поиграем!!!!  

Общая игра «Молекула». Идет дискотека. Все танцуют. Ведущий объявляет в 

микрофон: «Молекула — три!» Все ребята должны объединиться по трое и 

продолжить танец. Те, кто не смог встать в тройку, покидают середину 

танцплощадки. Дискотека продолжается. Ведущий снова объявляет: «Молекула — 

четыре!» Танцующие объединяются в четверки. Так продолжается до тех пор, пока 

в центре танцплощадки не останется минимум человек. 

Ведущий: А  мы переходим к следующему конкурсу. 

КОНКУРС № 2. «За лидером» 

Ведущий: Оценивается синхронность, быстрая реакция и слаженность работы 

команды. Диджей включает  узнаваемую, определенную музыку, желательно 

характерную, например: детская песня, рок-н-ролл, популярная современная песня  и 

др. Капитан или лидер, на ходу придумывая движения, начинает танцевать. Задача 

ребят - синхронно повторять за ним все движения. 

Идет конкурс команд. 

Ведущий: Наш второй конкурс подошел к концу.  А пока наше жюри решает, как 

команды справились со вторым заданием,  мы с вами продолжаем танцевать и 

играть!  

Общая игра «Геометрические фигуры».  Команды танцуют и по команде ведущего 

перестраиваются в фигуры: круг, 2 круга, треугольник, 2 колонны, квадрат и пр.  

КОНКУРС № 3 «Танцевальный батл» 

 



Ведущий: А теперь мы переходим к конкурсу «Танцевальный батл». Сейчас каждая 

команды выберет любого участника своей команды для участия в батле. 

Ведущий объясняет условия конкурса. Всем  участникам  предлагается 

импровизировать парами  по очереди  под одну и ту же музыку на выбывание. По 

итогу конкурса выбирается сильнейший. Жюри сразу подводит итоги соревнования.  

КОНКУРС № 4 «Танцы народов мира» 

Ведущий:  Ну, а теперь заключительный конкурс «Танцы народов мира». Команды 

слушают музыку и исполняют отрывки народных танцев. Оценивается быстрота 

реакции, слаженность исполнения, оригинальность. 

Диджей включает музыку в случайном порядке. Все команды одновременно 

начинают выполнять задание (Русский танец, Цыганский танец, Еврейский танец, 

Тарантелла, Греческий танец «Сиртаки»,  Татарский танец и др.) 

Ведущий: Отлично!!! Здорово!!! Молодцы!!! На этом конкурсы нашего  

«Стартинейджера»  окончены. Пока жюри подводит окончательные итоги конкурса, 

предлагаю всем командам выдрать лидера сегодняшнего нашего мероприятия. 

Голосовать за участников своей команды нельзя, только за команду – соперника. 

Ведущий: Итак, жюри готово огласить итоги нашего танцевального мероприятия и 

определить лидера сегодняшнего вечера. 

Подведение итогов конкурса и определение  лидера конкурса. Жюри, чтобы  

не обойти вниманием ни одну из команд - участников, кроме призовых мест, может 

также определить  номинацию, в которой отличилась та или иная  команда: 

- самая оригинальная команда; 

- самая танцевальная команда; 

- самая артистичная команда; 

- самая непредсказуемая команда; 

- самая ритмичная команда; 

- самая жизнерадостная команда; 

- самая техничная команда; 

- самая синхронная команда; 

- самая дружная команда и т.д. 
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Ведущий: Громкие аплодисменты победителю! Вот и подошло к концу наше 

мероприятие, и пришло время подвести итоги. Вы все отлично постарались. А сейчас 

слово предоставляется нашим многоуважаемым жюри! Громкие аплодисменты! 

Поздравляем победителей! 

Награждение участников и лидера конкурса  

 

 


